1. Date despre program

Universitatea

Politehnica
Timigoara

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de Tnvatamant superior

Universitatea Politehnica Timisoara

1.2 Facultatea '/ Departamentul?

Electronica, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale / Comunicatii

1.3 Domeniul de studii (denumire/cod?3)

Inginerie Electronica, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale /
20.20.10

1.4 Ciclul de studii

Master

1.5 Programul de studii (denumire/cod/calificarea)

Tehnologii multimedia / 20.20.10.236 / Tehnologii multimedia

2. Date despre disciplina

2.1a Denumirea disciplinei/Categoria formativa*

Tehnologii emergente si realitate mixta

2.1b Denumirea disciplinei in limba engleza

Emergent Technologies and Mixt Reality

2.2 Titularul activitatilor de curs

Conf.asoc.dr.ing. Diana Andone

2.3 Titularul activitatilor aplicative®

Conf.dr.ing. Silviu Vert

2.4 Anuldestudiu® [ 1 | 2.5 Semestrul

1] 2.6 Tipulde evaluare | E [ 2.7 Regimul disciplinei’ | DS

3. Timp total estimat - ore pe semestru (activitati directe (asistate integral), activitati asistate partial si activitati neasistate?®)
.3'1 Numavr d? ore ?S|state 5 , din care: ore curs 2 ore seminar/laborator/proiect 3
integral/saptamana
“ . 0/
*
.3'1 Numar total de ore asistate 69 , din care: | ore curs 28 | ore seminar/laborator/proiect 14/
integral/sem. 14
3.2 Numar total de ore desfasurate on-line . . . . of
. . ’ 8, din care: ore curs 0 ore seminar/laborator/proiect 4/
asistate integral/sem. 4
3.3 Numar de ore asistate . . ore proiect, ore ore elaborare
. A a , din care: . lucrare de
partial/saptamana cercetare practica . .
’ disertatie
3.3* Numar total de ore asistate partial/ . . ore proiect ore ore elaborare
; , din care: . lucrare de
semestru cercetare practica . .
disertatie
3.4 Numar de ore activitati neasistate/ 5.7 , din care: | ore documentare suplimentara in bibliotecd, pe y
saptamana platformele electronice de specialitate si pe teren )
ore studiu individual dupa manual, suport de curs, 5
bibliografie si notite
ore pregatire seminarii/laboratoare, elaborare teme de 27
casa si referate, portofolii si eseuri )
3.4* Numar total de ore activitati 69 , din care: | ore documentare suplimentara in biblioteca, pe 14
neasistate/ semestru platformele electronice de specialitate si pe teren
ore studiu individual dupa manual, suport de curs, 20
bibliografie si notite
ore pregatire seminarii/laboratoare, elaborare teme de 35
casa si referate, portofolii si eseuri
3.5 Total ore/saptamana® 8.9
3.5 Total ore/semestru 125
3.6 Numar de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

4.2 de rezultate ale invatarii o Competente medii de utilizare a Internetului si a aplicatiilor digitale nivel mediu.

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a cursului | e Sala dotata cu video-proiector, conexiune Internet




5.2 de desfasurare a activitatilor practice | ¢ Sala dotata cu calculatoare, conexiune Internet

6. Rezultatele invatarii la formarea carora contribuie disciplina

Cunostinte

C1. Studentul/absolventul explica concepte avansate si interdisciplinare din tehnologiile multimedia
(procesare imagine, video si audio, realitate virtuala si augmentata, streaming si compresie media,
interactiune om—computer).

C2. Studentul/absolventul analizeaza tehnologii, metode si algoritmi specifici procesarii si reprezentarii
informatiei multimedia.

C3. Studentul/absolventul explica fundamentele matematice, algoritmice si perceptuale ale codarii si
transmiterii semnalelor multimedia.

C10. Studentul/absolventul descrie arhitecturi si protocoale multimedia (codare, compresie, streaming) si
sisteme distribuite multimedia.

C14. Studentul/absolventul intelege conceptele de VR, AR si MR.

C17. Studentul/absolventul explica tehnologii de recunoastere a continutului multimedia (imagine, video,
vorbire, NLP).

C23. Studentul/absolventul intelege conceptele de tehnologii emergente (edge, 5G, metaverse).
C25. Studentul/absolventul intelege principiul Separation of Concerns (SoC) in programarea web.

Abilitati

A1. Studentul/absolventul aplica metode ingineresti pentru captarea, procesarea, codarea si vizualizarea
continutului multimedia.

A2. Studentul/absolventul dezvolta aplicatii software si platforme scalabile pentru streaming, e-learning sau
entertainment bazate pe tehnologii multimedia.

A3. Studentul/absolventul proiecteaza si gestioneaza baze de date multimedia si sisteme de arhivare
digitala.

A4. Studentul/absolventul utilizeaza algoritmi de recunoastere automata (pattern recognition, machine
learning) pentru analiza si clasificarea continutului multimedia.

A14. Studentul/absolventul proiecteaza si implementeaza aplicatii multimedia si web.

A15. Studentul/absolventul optimizeaza fluxuri de streaming audio/video pentru diferite platforme si retele.
A26. Studentul/absolventul dezvolta aplicatii interactive VR/AR/MR si integreaza senzori si dispozitive
specifice.

A29. Studentul/absolventul antreneaza si utilizeaza modele Al pentru clasificare si recunoastere, integrand
solutii Al Tn aplicatii multimedia reale.

Responsabilitate
si autonomie

RA1. Studentul/absolventul gestioneaza proiecte complexe de dezvoltare si implementare a sistemelor
multimedia interactive.

RAS3. Studentul/absolventul ia decizii strategice si tehnice pentru integrarea si optimizarea solutiilor
multimedia in contexte organizationale si industriale.

RA30. Studentul/absolventul coordoneaza echipe tehnice pentru implementarea de solutii multimedia
scalabile si cross-platform.

RA33. Studentul/absolventul coordoneaza proiecte Al-multimedia
RA34. Studentul/absolventul rdspunde de protectia drepturilor digitale.

RA40. Studentul/absolventul raspunde de corectitudinea si validitatea procesarii multimedia si de calitatea
experientei utilizatorilor (QoS/QoE).

RA44. Studentul/absolventul coordoneaza proiecte cu impact social si cultural
RA48. Studentul/absolventul asigura respectarea normelor legale si etice.

RA49. Studentul/absolventul coordoneaza implementarea loT in solutii multimedia.
RA50. Studentul/absolventul ia decizii strategice privind integrarea loT.

RA58. Studentul/absolventul porneste de la proiectarea unei aplicatii web si continua cu dezvoltarea ei,
avand in vedere separarea functionalitatilor si gestionarea individuala a acestora.

7. Obiectivele disciplinei (asociate rezultatelor invatarii specifice acumulate)

o Explorarea avansata si interdisciplinara a tehnologiilor digitale emergente, concentrandu-se pe fundamente teoretice,
aplicatii practice

o Familiarizarea studentului/absolventului cu conceptele avansate ale tehnologiilor digitale moderne, incluzand arhitecturi
web, tehnologii multimedia.

¢ Dezvoltarea capacitatii de analiza si interpretare a algoritmilor si tehnologiilor utilizate in aplicatiile online, inclusiv
procesarea continutului multimedia, recunoastere automata si tehnologii emergente

o Formarea abilitatilor de proiectare si implementare a aplicatiilor multimedia si web, scalabile si interactive, integrate cu
tehnologii digitale avansate

¢ Familiarizarea studentului cu dezvoltarile tehnologice de ultima ora in prelucrarea si gestionarea informatiilor multimedia

o Elaborarea si implementarea proiectelor de cercetare/proiectare care implica tehnologii multimedia avansate




e Dezvoltarea responsabilitatii si autonomiei in selectarea, integrarea si utilizarea tehnologiilor digitale avansate,
inclusiv in gestionarea proiectelor multimedia si in luarea deciziilor tehnice fundamentate

8. Continuturi

Metode de
predare

8.1 Curs Numar de ore Din care on-line

Introducere in tehnologiile digitale emergente. Principii si 2
concepte

Tendintele evolutiei in tehnologiile multimedia 2

Sarcinile planificate si adaptarea la nivel de utilizator. 2
Modele de utilizator

Programare avansata Web 2

Arhitectura informatiei , Ingineria informatieii 2

Tehnologii multimedia mobile, de infrastructura 2

Proprietatea intelectuala si modelele de licentiere pe web 2
si mobil

Protocoale de securitate si protectia datelor pe Internet 2

Principii de Realitate Virtuala, Augmentata si Mixta 2

Proiectarea de solutii digitale imersive in contexte 2
interdisciplinare)

Hardware, software si aplicatiii VR, AR, MR 2

Motoare si platforme de dezvoltare XR (Unity, Unreal, 2
WebXR)

XR n educatie, industrie, sanatate, cultura si patrimoniu 2
digital

Dezvoltarea aplicatiilor XR, scenarii, metode de 2

Cursuri bazate
pe materiale PPT,
utilizare video-
proiector, utilizare
resurse on-line.
Interactivitate cu
studentii.

Toate resursele
educationale sunt
disponibile Tn
avans pe
Campusul Virtual
al UPT.

Bibliografie°
2010 - 2024, actualizat

virtuala

« Jerald, J. — The VR Book: Human-Centered Design for Virtual Reality

» Sherman, W., Craig, A. — Virtual Reality: Interface, Application, and Design
* Mocofan Muguras, Vasiu Radu, Andone Diana, Introducere in tehnologii multimedia, Ed. Academiei
Oamenilor de Stiinta din Romania, Bucuresti, 2011
» Diana Andone, Radu Vasiu, lasmina Ermalai, Vlad Mihaescu, Silviu Vert, Bogdan Dragulescu, Daniel lvanc,
Tehnologii Web 2.0, Editura U.T.Press, Cluj-Napoca, 2012, 275 pag, ISBN 978-973-662-770-5

* OECD, UNESCO, European Commission — rapoarte si cadre de politici privind Internet, web, realitate

* D. Andone, R. Vasiu — Tehnologii Avansate multimedia, material de curs, Campus Virtual,

8.2 Activitati aplicative!

Numar de ore

Din care on-line

Metode de
predare

Studii de caz: analiza aplicatiilor multimedia de 2
infrastructura, analiza aplicatiilor multimedia avansate
Realizarea si proiectarea aplicatiilor multimedia — 4

management de proiect multimedia, user cases,
GANTT, etc
Proiectarea aplicatiilor multimedia interactive, in versiune 2
web si mobil
Analiza hardware si software XR 2
Design de experiente imersive (UX/Ul in XR). Aplicatii 2
Delightex, Co-Spaces
Integrarea XR cu tehnologii emergente 2
Proiect 1: Dezvoltare aplicatie XR in tehnologie marker- 14

based

Rezolvarea unor
probleme tipice si
solutii pentru
implementarea
aplicatiilor.
Lucru pe PC, cu
conexiune
internet.
Activitate de
echipa, cu
discutarea
regulata a
stadiului lucrarii




Proiect 2: Proiect multimedia de mari dimensiuni, web si
mobil, realizat in echipa cu implicarea comunitatii si
valoare reala din societate.

Bibliografie'?> 1. Mocofan Muguras, Vasiu Radu, Andone Diana, Ermalai lasmina, Onita Mihai, Tehnici
informationale si de comunicare - avansati, Ed. Academiei Oamenilor de Stiinta din Romania, Bucuresti, 2011
2. Mocofan Muguras, Vasiu Radu, Andone Diana, Introducere in tehnologii multimedia, Ed. Academiei
Oamenilor de Stiinta din Romania, Bucuresti, 2011

3. Sherman, W., Craig, A. — Virtual Reality: Interface, Application, and Design

4. Silviu Vert, Vlad Mihaescu, Dezvoltarea platformelor web cu Wordpress, Editura Politehnica, Timisoara,
2021

Tutoriale Co-Spaces, Delightex

9. Evaluare
) . o 9.3 Pondere din nota
Tip activitate 9.1 Criterii de evaluare' 9.2 Metode de evaluare finald
A . Examen scris cu verificare orala si intrebari
Cunoasterea notiunilor si . I ’
9.4 Curs concepfelor fundamentale deschise. Se specifica baremul de notare 509%
) ) ’ care se comunica studentilor o daté cu °
subiectele.
9.5 Activitati aplicative S:
L: Capacitatea de analiza,
gradul de rezolvare a
roblemei propuse si T -
P . P p. ¥ Evaluarea temelor si activitatilor primite la o
capacitatea de interpretare a 20%
laborator
rezultatelor.
Utilizarea metodelor
specifice de rezolvare.
P: Realizarea celor doua Evaluare in urma unei sustineri orale in fata 30%
n . ()
proiecte colegilor
Pr:
Tc-R':
9.6 Standard minim de performanta (volumul de cunostinte minim necesar pentru promovarea disciplinei si modul in care se verifica
stapanirea lui)'®
e Participarea la activitatile prevazute;
e Cunoasterea si aplicarea adecvata a notiunilor si conceptelor studiate;
e Predarea celor doua proiecte;
e Obtinerea punctajului minim la evaluarea scrisa si la sustinerea proiectelor.
. Obtinerea unei note minime de 5 pentru examenul scris si pentru evaluarea in cadrul activitatilor aplicative

_ Titular de curs Titular activitati aplicative
Data completarii N .
(semnatura) (semnatura)
26.09.2025 Conf.asoc.dr.ing. Diana Andone Conf.dr.ing. Silviu Vert
Di D
irector de departament Data avizirii in Consiliul Facultii'® ecan
(semnatura) (semnatura)

Conf. dr. ing. Horia BALTA 07.10.2025 Prof. dr. ing. Catalin Caleanu





